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CENTRO TECNOLOGICO

AREA DE REALIDAD VIRTUAL Y SIMULACION




iQUIENES SOMOS?

| TCL es un centro tecnoldgico privado sin animo de lucro. Ofrecemos servicios
tecnoldgicos avanzados y cooperamos con multiples empresas en el disenho y
ejecucion de proyectos de investigacion aplicada, desarrollo tecnoldgico e innovacion.
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AREAS DE CONOCIMIENTDO CENTRO TECNOLOGICO

REALIDAD VIRTUAL

SIMULACION

ELECTRONICA APLICADA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

SISTEMA DE PERCEPCION ARTIFICIAL INTELIGENTE

SISTEMAS Y MODELOS ENERGETICO
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:QUE HACEMOS? CENTRO TECNOLOGICO

Desarrollamos simuladores que permiten llevar a cabo un entrenamiento virtual de situaciones reales,
gue pueden ser entornos de riesgo, de manejo de maquinas o de conduccion de vehiculos especiales.

También realizamos proyectos de Realidad Virtual/Aumentada/Mixta para industria, patrimonio, comercio,

Museos, entre otros.

SIMULADORES DE CONDUCCION

Simuladores para formacion en Realidad Virtual

Experiencias en Realidad Virtual MODELADO Y ANIMACIONES 3D

SERIOUS GAMES Manuales interactivos
Realidad Aumentada/Mixta
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CAPACIDADES AREA RV VY SIMULACION CENTRO TECNOLOGICO

La REALIDAD VIRTUAL permite ubicarnos
en un ambiente inmersivo virtual, que
simula un mundo real o ficticio, en el que
podemos interactuar con el entorno de

forma segura.

La REALIDAD AUMENTADA/MIXTA permite
mezclar un entorno real con uno virtual a
través de un dispositivo. Gracias a esto
podemos aumentar la percepcion del mundo
real pudiendo darle a este un nuevo

significado.

El uso de COCKPIT en nuestros simuladores
permiten que el usuario sienta una mayor
inmersién con el simulador. Cada tipo de
simulador necesita un Cockpit especifico que
se ajuste a las necesidades de este.

El uso de la tecnologia para FORMACION tiene
como ventaja el uso de un entorno seguro sin la
necesidad de grandes infraestructuras.
Ademas, la gamificacién permite una mejor
asimiliacion de los conocimientos.

El objetivo de los SIMULADORES es proporcionar
una formacién mas completa sin riesgos.
Permiten entrenar todas las situaciones

especiales o de riesgo que se puedan dar en Ia
vida real sin que exista peligro para las personas y
sin danos materiales.

La TECNOLOGIA 3D nos permite recrear el
mundo real con un gran nivel de detalle y
realismo. Con ella se puede visualizar cémo
sera un entorno que todavia no existe o uno
existente sin la necesidad de estar alli.
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PROYECTOS DESTACADOS



""i SIMULADOR EN REALIDAD VIRTUAL

, DE DRONES
CENTRO TECNOLOGICO

Simulador en Realidad Virtual del manejo de drones, desarrollado para
SACYR, para el entrenamiento de operarios en la revisidon de danos en
iInfraestructuras.

4 A Centro para el
*p7. ® GOBIERNO  MINISTERIO n Desarrollo
S8 DEESPANA  DE ECONOMIA Tecnoldgico
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"’Ei SIMULADOR EN REALIDAD VIRTUAL

CENTRO TECNOLOGICO DE CARRETILLA

o T D

Con este simulador de Realidad Virtual se puede realizar el
entrenamiento y la formacién de futuros trabajadores como
carretilleros (tipo retractil).

Se trata de una carretilla con mandos reales que permite al
trabajador operar como lo hara en el futuro en las empresas.

' Plena T
IFVLIJII}]'I['J&RI'\(A)EDRILENA nciusion RN E e

Castillay Le6n




""i SIMULADOR EN REALIDAD VIRTUAL

CENTRO TECNOLOGICO D CALDERAS DE BIOMASA

N

uﬁdor en RV para la formacidén y evaluacion de las capacidades de los trabajaores en las
operauones de mantenimiento de sistemas de biomasa. i

Llim - P == El simulador se ha desarrollado para la empresa SYLTEC dentro del proyecto Inspéctor

Convocatoria CIEN de CDTI.
Centro para el
Desarrollo
v EDTI Tecnoldgico
Industrial

—
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: EN REALIDAD VIRTUAL
CENTRO TECNOLOGICO

¢A queé actividad deseas que participe Nicole?

A Descubrir |la equinoterapia — mediacion
equina

IL
v

=1

B  Descubrir la gimnasia suave uge ) WAV >
PEIVPRO. La finalidad de Iz
aplicacion es que estudiantes, de
tipo sociosanitario, puedan
enfrentarse a situaciones
orofesionales reales, a traves de
experiencias en centros de

Mmayoresy en un centro residencial
tutelado.
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CENTRO TECNOLOGICO
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TELEBOT. Trata de estrechar las
distancias sensoriales que encuentra
un operario al controlar un robot a
distancia mediante interfaces de
simulacion y Realidad Virtual, y
promover la vision y el control sobre
los sistemas y articulaciones
robdticas.

Proyecto financiado por ICE.

m:
Wl Junta de

competitividad I | e
empresarial
- _-‘ - -
> — Castilla y Leon

CONTROL DE ROBOT
A TRAVES DE REALIDAD VIRTUAL




r /7 4 4

rr ek

CENTRO TECNOLOGICO

GCemelo digital de un sistema de
trasiego de una fragata.
Visualizacion en Realidad Mixta
con posibilidad de ver en tiempo
real los datos reales e interactuar
con estos.

\

GEMELO DIGITAL
N REALIDAD MIXTA
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""i VISITA EN REALIDAD VIRTUAL

CENTRO TECNOLOGICO

ODE PAITRIMONIO CULTURAL

Visita virtual en Realidad Virtual del patrimonio historico de |la sacristia de Sto. Domingo de

Silos. La visita virtual permite total libertad por |la sala gracias al entorno 3D interactivo en
tiempo real.

El usuario puede interactuar con el entorno cogiendo partituras para poder oirlas o
simulando visitar la sala por la hoche con una tenue luz en su Mano.
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CENTRO TECNOLOGICO

DE CONDUCCION

Con Simusafe se han creado
herramientas que permiten
analizar el comportamiento
de los usuarios durante la
conduccion mediante
simuladores.

Esta compuesto por 4 tipos
de simuladores: de coche,
moto, bicicleta, y peatdn con
RV.

Es un proyecto de
investigacién europeo H2020
colaborativo.

*
* g K

SIMULATION OF BEHAVIOURAI

ASPECTS FOR SAFER TRANSPORT No 723386
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REALIDAD AUMENTADA
et APLICADA A HMI

CENTRO TECNOLOGICO

ZIAN

N
v

O

Aplicacion en Realidad
Aumentada que permite la
lectura de datos en tiempo real
e interactuar con la maguina.

A Centro para el
Desarrollo
" cn Tecnoldgico
Industrial
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, EN REALIDAD MIXTA
CENTRO TECNOLOGICO

SN El operario, a través de gafas de Realidad Mixta,
< @ > puede recibir ayuda de un asistente en remoto
\5’ gue le ayudara a realizar |la tarea.
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”Eb DE ESCENARIOS REALES

CENTRO TECNOLOGICO

Recreacion a través de CCl
de escenarios reales para la
INntegracion en motores de
videojuegos.
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, ODE PRODUCTO
CENTRO TECNOLOGICO
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”Eb PARA VIDEOS DIVULGATIVOS

CENTRO TECNOLOGICO

Video demostrador de |la gestion de |la energia dentro de un parque edlicoy
fotovoltaico. Visualizacion de los flujos de energia, su almacenamiento y la distribucion.




a4 RENDER

”Eb PARA VIDEOS EXPLICATIVOS

CENTRO TECNOLOGICO

/\NTOLIN

Video comercial utilizando
renderizado de alta calidad para
la demostracion del nuevo diseno
de puertas de coche de |a
empresa Antolin.
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CENTROTECNOL[jGICO MANUALES INTERACTIVOS
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Resolucidn de
problemas
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INTEGCRACION DE DIFERENTES DISPOSITIVOS
"N UNA APLICACION

WorkingAge es un proyecto europeo
H2020 orientado a mejorar la calidad de
vida de las personas en su entorno laboral
y personal.

Para medir el bienestar del usuario, se han
utilizado diferentes sensores que miden las
distintas caracteristicas del trabajador.
Algunos de estos sensores son una pulsera
de actividad, camaras con vision artificial,
sensor ambiental, EEG, analizador de vozy
ruido, entre otros. Todos estos sensores se
comunican a través de una app y permiten
personalizar la monitorizacidon de cada
usuario en funcidén de sus necesidades.

Ademas, la aplicacion cuenta con
diferentes tecnologias como la realidad
aumentada o el sintetizador de voz.

* X %
ve *
* *
* *

* 4 *

WORKINGAGE N° 826232

’ 'KINGAGE

d
you have 1 unanswere
question
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, PARA EL IDADO DE LA VOZ
CENTRO TECNOLOGICO -

2. Musculatura lingual

Aplicacion desarrollada para Mutua Universal para ayudar a los colectivos que deben hacer un
uso prolongado de la voz durante su trabajo.

La aplicacion cuenta con un avatar con animaciones que permite guiar al usuario en los
distintos ejercicios.

M. Mutua Universal
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-87,096090 |
right shoulderXx
rotation:
-0,7048306
right elbow z rotation:
-72,858

Paso

RECONOCIMIENTO DE GESTOS
APLICADO A REHABILITACION

REREREVI.Con SIVI se busca proporcionar
una herramienta para ayudar, tanto a
terapeutas como a los cuidadores
voluntarios, a hacer mas atractiva la
rehabilitacién de personas mayores.

Es un proyecto financiado por el Ministerio
de Industria, Energia y Turismo, a través del
programa de subvenciones para el apoyo a
agrupaciones empresariales innovadoras.

GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPANA DE INDUSTRIA, ENERGIA
! Y TURISMO



r /7 4 4

Y 4 A =7 = EXPERIENCIA EN RV

CENTRO TECNOLOGICO

PARA CUIDADOS PALIATIVOS

Al4HOPE. Su objetivo es mejorar la
calidad de vida a través de
Intervenciones de salud digital que
combinan realidad virtual,
regulacion emocional, manejo
multisensorial del dolor e
Inteligencia artificial confiable,
promoviendo un tratamiento del
dolor personalizado y no
farmacoldgico.

Es un proyecto financiado a través de
la convocatoria
HORIZON-HLTH-2023-DISEASE-03-0]




7t SERIOUS GAME

”Gb CON RECONOCIMIENTO DE MOVIMIENTO

CENTRO TECNOLOGICO

BaOuovounon

téAeon Ba oynonc o€:

PREVENT. Serious game para
fomentar habitos de alimentacion
saludable entre los alumnos de
colegios. Para ello, utilizan avatares
virtuales que responden a sus
movimientos corporales.

Es un proyecto financiado a través de

la convocatoria
HORIZON-MISS-2022-CANCER-01-01

Horizon2020
European Union Funding
for Research & Innovation
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CENTRO TECNOLOGICO
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"1 Dia 1

8.00: Comienzo clase de musica.

SERIOUS GAME

CONTRA EL BULLYNG

El proyecto eConfidence se focaliza
en el uso de serious games en la
educacion y sus potenciales beneficios
para conseguir un cambio positivo en
el comportamiento de los jévenes.

Tuvimos el honor de presentar nuestro
proyecto en el Parlamento Europeo,
dentro de las jornadas de “Exhibition
on Technology and Innovation for
Social Good".

Es un proyecto de investigacion
europeo H2020 colaborativo.

ContiDeNce

N° 732420




"’Ei EDITOR DE EXPERIENCIAS

CENTRO TECNOLOGICO EN RzEALIDAD VIRTUAL

Hoguerg

Industria

Cuento de hadas

Custom

J@a

El proyecto VEXGEN tiene como
objetivo que el usuario pueda crear
SUS propias experiencias en RV,
permitiendo crearlas y utilizarlas en

modo multiusuario. i
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CENTRO TECNOLOGICO

EN RzEALIDAD VIRTUAL

Goldwagon. Videojuego en
Realidad Virtual ambientado en la
estacion de tren de Canfranc. El
jugador, a través de |la resolucion de
puzzles, descubrird diferentes
escenarios de |la estacion y su
entorno.
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CENTRO TECNOLOGICO

AGRARIA. generador de imagenes
sintéticas para el reconocimiento
por Vision Artificial, gue consiste en
la creacion de modelos 3D de
cebollas y uvas con un sistema
procedural que permite simular su
crecimiento de forma realista.

Cada parte de los frutos, se
desarrollan y animan por separado
para lograr una mayor precision.
Ademas, se han disenado materiales
ajustables que permiten modificar
SU apariencia segun la etapa de

desarrollo.
R

Financiado por Plan de Recuperacion,
la Unién Europea

NextGenerationEU Transformacion y Resiliencia

y

GENERACION DE

SIGEDA

IMAGENES SINTETICAS
CON MODELOS PROCEDURALES
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CENTRO TECNOLOGICO

C/Lépez Bravo, 70.
Poligono Industrial Villalonguéjar
09001 Burgos. Espana

Tel. +34 947 298 471
www.itcl.es



